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Abstract 
 The purpose of this study was to develop the academic achievement of the students, studying Technology and 
Computer on internet using the computer instruction package. The population used was the 17 students of 
Mathayomsuksa 4/3, studying Technology and Computer on internet in the second semester of the academic year 
2012, at Pitchalai Preparatory School. The research tools used in this research was achievement tests of Technology 
and Computer on internet using the computer instruction package.  The result of the academic achievement revealed 
that the average scores of the academic achievement pretest was at 8.1 and standard deviation was 3.1 ; while the 
average scores of the academic achievement posttest was at 13.1 and standard deviation was 3.5. It is thus indicated 
that teaching Technology and Computer on internet using the computer instruction package can help the students to 
have the higher academic achievement. 
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บทคัดย่อ 
           
 งานวิจัย เรื่องศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูปของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพิชชาลัย การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนวิชา เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์  เรื่องอินเทอร์เน็ต โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัย 
คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4/3 จ านวน 17 คน ของโรงเรียนเตรียมบัณฑิตพิชชาลัย ที่ก าลังศึกษารายวิชา
เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน – หลังเรียน รายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต ในกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนมีการทดสอบก่อนเรียน และให้ศึกษาเรื่องอินเทอร์เน็ต โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป ครูได้ประเมินผลสัมฤทธิ์โดยการ
ทดสอบหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียนได้ 8.1 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.1  ค่าเฉลี่ยของ
คะแนนหลังเรียนได้ 13.1 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.5 เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน แสดงว่าผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น   
 ค าส าคัญ : บทเรียนส ำเร็จรปู, ปฏริูปกำรเรียนรู ้
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บทน า 
วิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เป็นรายวิชาที่มีเน้ือหาเก่ียวกับข้อมูล และสารสนเทศทางคอมพิวเตอร์ ประวัติ 

วิวัฒนาการ อุปกรณ์ หน้าที่ของอุปกรณ์ต่างๆ รวมทั้งระบบของคอมพิวเตอร์ ซึ่งจะเห็นได้ว่าเน้ือหาวิชาที่กล่าวมา
ทั้งหมดน้ัน ส่วนใหญ่จะเป็นเน้ือหาในด้านทฤษฎี ไม่มีการปฏิบัติหรือใช้งานคอมพิวเตอร์ ท าให้ประสบปัญหาในการ
จัดการเรียนการสอนหลายประการได้แก่ นักเรียนไม่สามารถสรุปความรู้ในแต่ละเรื่องหรือแต่ละทฤษฎีได้ ไม่เข้าใจ
องค์ประกอบแต่ละองค์ประกอบของบทเรียนว่ามีความเก่ียวเน่ืองหรือมีความสัมพันธ์กันอย่างไร ท าให้ไม่สามารถ
อธิบายถึงบทบาท หน้าที ่ความสัมพันธ์ของเน้ือหาบทเรียนน้ันๆ ได้ อีกทั้งการเรียนเน้ือหามากเกินไปท าให้นักเรียนเกิด
ความเบือ่หน่าย ไม่มีความสนใจหรือตื่นตัวในการเรียน เพราะนักเรียนมักจะมุ่งความสนใจไปที่คอมพิวเตอร์ การใช้งาน
โปรแกรมหรือการปฏิบัติมากกว่าการเรียนทฤษฎี 

ผู้วิจัยจึงเลือกบทเรียนส าเร็จรูปในรายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต โดยการพัฒนา
บทเรียนส าเร็จรูป เป็นชุดอุปกรณ์ที่ใช้สื่อประสม (Multimedia System) ที่น าสื่อหลายอย่างมาสัมพันธ์กันเพื่อถ่ายทอด
เน้ือหา ถ้าน าสื่อการเรียนการสอนตั้งแต่สองชนิดขึ้นไปที่เลือกสรรแล้วว่าเหมาะสมกับเน้ือหาน้ันๆ มาใช้ประกอบเข้า
ด้วยกันจะช่วยให้ผู้ที่มีความสามารถในการเรียนรู้ช้าสามารถเรียนรู้ได้เร็วขึ้น และท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้นกว่า
การใช้สื่ออย่างใดอย่างหน่ึงเพียงอย่างเดียว สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545 : 35) ซึ่งสอดคล้องกับการสอนโดยใช้
บทเรียนสื่อประสมที่มีระบบการผลิตโดยการน าสื่อการเรียนการสอนหลายๆ อย่างมาสัมพันธ์กัน และมีคุณค่าส่งเสริม
กันและกัน ในการจัดท าบทเรียนส าเร็จรูปน้ี มีวัตถุประสงค์เพื่อใช้สอนเน้ือหา บทเรียน ตามหลักสูตร และวัตถุประสงค์
ทางการศึกษาใช้เป็นเครื่องมือส าเร็จรูปของครูที่จะใช้สอนนักเรียน โดยครูสามารถหยิบใช้ได้เลย ดังน้ันบทเรียน
ส าเร็จรูปจึงไม่ค านึงถึงความแตกต่างในความสามารถในทางการสอนของครูเพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง  

จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยได้เล็งเห็นความส าคัญของปัญหาดังกล่าว จึงได้น าบทเรียนส าเร็จรูปเข้ามาใช้ในการ
เรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต เพื่อสร้างประโยชน์ให้กับนักเรียนให้มีความคิด
อย่างมีระบบ มีเหตุมีผล รู้จักแก้ปัญหาต่างๆ สามารถน าวิชาการไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  และยังเป็น
ประโยชน์ต่อการสร้างสรรค์ความเจริญให้กับวิทยาการแขนงอื่นๆ  การพัฒนาบทเรียนส าเร็จรูปสามารถเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของนักเรียนให้มีคุณภาพสูงขึ้น อีกทั้งเป็นการตอบสนองนโยบายปฏิรูปการเรียนรู้ที่ให้นักเรียน
เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ นักเรียนต้องรู้จักใฝ่รู้ ใฝ่ศึกษา ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง จึงมีประโยชน์ในการพัฒนา
ความรู้ ความสามารถของนักเรียนโดยตรง อีกทั้งผู้วิจัยสนใจศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของนักเรียนโดยใช้
บทเรียนส าเร็จรูปที่สร้างขึ้น อันจะเป็นการพัฒนาการเรียนการสอนให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 
 

 วัตถุประสงค์การวิจัย 
 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ให้สูงขึ้นตามเกณฑ์ท่ีก าหนด โดยใช้
บทเรียนส าเร็จรูป 
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 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังน้ี 

1. ประชากรทั้งหมด เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนเตรียมบัณฑิตพิชชาลัย 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ห้อง 4/3 ที่ก าลังเรียนรายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์  
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 ซึ่งเป็นกลุ่มเจาะจงจ านวน 17 คน 

2. ตัวแปร 
               ตัวแปรต้น          ตัวแปรตาม 
 

 
 
 

วิธีการวิจัย 
               เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 

1.     แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่องอินเทอร์เน็ต 
2.     แบบทดสอบหลังเรียน เรื่องอินเทอร์เน็ต 
วิธีการสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
1.     ศึกษาวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
2.     ศึกษาค้นคว้าการพัฒนาบทเรียนส าเร็จรูป 
3.     ศึกษาค้นคว้าเนื้อหาเรื่องอินเทอร์เน็ต เพื่อจัดท าแบบทดสอบก่อน – หลังเรียน 
4.     น าแบบทดสอบก่อน – หลังเรียนรายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต ให้หัวหน้ากลุ่ม

สาระตรวจสอบความถูกต้องในเน้ือหา 
5.     น าบทเรียนส าเร็จรูป และแบบทดสอบก่อน – หลังเรียน น าสู่กระบวนการเรียนการสอนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4/3 
 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1.     ผู้วจิัยเลือกประชากรทั้งหมดเป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4/3 

จ านวน 17 คน 
2.     นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
3.     ครูผู้สอนด าเนินการสอน เรื่องอินเทอร์เน็ต โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป 
4.     นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

การได้รับการเรียนรู้ 
โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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5.     ครูผู้สอนเก็บคะแนนจากผลการทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน หาค่าเฉลี่ยแล้วน ามาเปรียบเทียบ
คะแนน 

 

สรุปผลการวิจยั 
 จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในภาพรวมของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป
ก่อน – หลังเรียนรายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต พบว่า  นักเรียนมีการพัฒนาตนเองในการเรียน
ในด้านต่างๆ ดีขึ้น สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง อีกทั้งยังสามารถคิดวิเคราะห์ และแก้ไขปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้น
จากการเรียนเรื่อง อินเทอร์เน็ต ผลการวิจัยปรากฏว่านักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 4/3 จ านวน 17 คน 
โรงเรียนเตรียมบัณฑิตพิชชาลัย ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2555 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น โดยคิดค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียนได้ 8.1 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
3.1 ค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนได้ 13.1 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.5 

 

การอภิปรายผล 
ผลจากการน าบทเรียนส าเร็จรูปมาใช้กับนักเรียนท่ีเรียนในวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต  

ปรากฏว่า หลังจากที่นักเรียนผ่านการเรียนด้วยบทเรียนส าเร็จรูปแล้ว จะเห็นได้ว่านักเรียนที่เรียนวิชาเทคโนโลยีและ
คอมพิวเตอร์ เรื่องอินเทอร์เน็ต โดยใช้บทเรียนส าเร็จรูปมีการพัฒนาดีขึ้นในด้านความรู้ ความเข้าใจ และสามารถพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น ผู้วิจัยได้ท าการทดลองใช้ และน ามาปรับปรุง ครูคอยเสริมแรงให้ก าลังใจแก่
นักเรียน ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิที่ดีขึ้นในการเรียนส่วนใหญ่อยู่ในระดับดี แก้ไขพัฒนาจนมีคุณภาพ และ
น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างแล้วน ามาใช้จริงกับนักเรียนที่ไม่เข้าใจในการเรียนบางเรื่อง จะเห็นได้ว่านักเรียนมีความตั้งใจ
ในการเรียนรู้จากบทเรียนส าเร็จรูป  
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