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กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เค 
โดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานบน
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 
A conceptual framework of Learning Style for Adaptive VARK Learning Style 
using Neural Network Technique with Problem-based Learning Model on 
Ubiquitous Learning Environment 
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับ
เหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้
แบบปัญหาเป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง เพื่อนําไปใช้เป็นต้นแบบใน
การพัฒนาบทเรียนในรายวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร โดยวิธีการดําเนินงานวิจัย แบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน (1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร 
งานวิจัย และบทความที่เกี่ยวข้อง (2) ร่างกรอบแนวคิดเบื้องต้น (3) กําหนดกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ     
(4) สร้างแบบสอบถามประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด (5) เก็บรวบรวมข้อมูล และ    
(6) ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญและสรุปผล ผลการวิจัยปรากฏว่าได้รูปแบบ
การเรียนรู้ที่ชื่อว่า PBL-VNU Learning Model ประกอบด้วย 6 ส่วน ได้แก่: 1) Student Module 
2) Teacher Module 3) VARK Expert Module 4) PBL by Robert Delisle Module 5) VARK 
Classification Module และ 6) ULE Module  ผลการประเมินรูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้นจาก
ผู้เชี่ยวชาญ จํานวน 12 คน เกี่ยวกับความเหมาะสมของกรอบแนวคิดตามรูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้น 
พบว่าความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.28 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.10 แสดงว่าสามารถนํากรอบแนวคิดที่สังเคราะห์ได้นี้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียน
การสอนได้อย่างเหมาะสม 
ค าส าคัญ: การเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน  การเรียนรู้รูปแบบแบบวีเออาร์เค  โครงข่ายประสาทเทียม 

    สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 
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Abstract 
 The objective of this research was to synthesize a conceptual framework of 
Learning Style for Adaptive VARK Learning Style using Neural Network Technique with 
Problem-based Learning Model on Ubiquitous Learning Environment to use as a 
prototype model for developing the lesson on Computer Network of Rajamangala 
University of Technology Phra Nakhon for the first phase. The research methodology 
consists of 6 phases as: 1) documentation and literature reviews 2) create the 
preliminary conceptual framework 3) selection of expert to evaluate the consists of 
modified framework  4) create a questionnaire 5) collect data, and 6) improve the 
framework and conclusion of the model. The results of this research named PBL-VNU 
Learning Model that 6 modules as: 1) Student Module 2) Teacher Module 3) VARK 
Expert Module 4) PBL by Robert Delisle Module 5) VARK Classification Module and 6) 
ULE Module. The evaluation results of the synthesized model from 12experts revealed 
that the experts had accepted the synthesized model at a high level ( x  = 4.28           
S.D. = 0.10), that means the framework is suitable to use properly. 
Keywords: Problem-Based Learning Model, VARK Learning Style, Neural Network,  

      Ubiquitous Learning Environment   
 
บทน า 
 ในปัจจุบันระบบการจัดการศึกษาที่มีกระบวนการและการกําหนดเป้าหมายอย่างชัดเจน
ซึ่งจะเป็นการพัฒนาคุณภาพของมนุษย์ในทุกด้าน เช่น สติปัญญา ความคิด ทักษะของการปฏิบัติงาน 
คุณธรรม ฯลฯ โดยระบบการศึกษาในประเทศไทยได้มีการกําหนดในพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ในมาตรา 22 ให้มีการเน้นการจัด
การศึกษาโดยยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียน
มีความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ
และเต็มศักยภาพ รวมไปถึงการส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม 
สื่อการเรียน และอํานวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถ
ใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ โดยเฉพาะ และในมาตรา 24 วรรคที่ 5 ส่งเสริม
สนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอํานวยความสะดวก
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เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็นหนึ่งของกระบวนการ
เรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการ
ประเภทต่าง ๆ (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ,2545) จากการสํารวจสภาพปัญหาการจัดการเรียน
การสอนและผลการเรียนของผู้เรียนจากสํานักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ ในรายวิชาเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นรายวิชาในสายวิศวกรรมศาสตร์ พบว่า ความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียน
ที่มีรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน และกระบวนการเรียนการสอนโดยส่วนใหญ่ยังคงเป็นการบรรยาย
ประกอบกับการลงมือปฏิบัติจริงตามใบสั่งงานที่อยู่แต่ภายในห้องเรียน ซึ่งยังขาดกระบวนการที่จะ
ทําให้ผู้เรียนแสดงความสามารถในการประยุกต์ความรู้ที่ได้เรียนมา การเรียนการสอนยังขาดการสนับ 
สนุนการจัดสภาพแวดล้อมให้กับผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนรู้ นอกห้องเรียนหรือนอกเวลาเรียนและการแลก 
เปลี่ยนการเรียนรู้ร่วมกับเพื่อนได้ทุกที่และตลอดเวลา เพื่อใช้พัฒนาการเรียนรู้การออกแบบระบบ
เครือข่ายและปรับปรุงคําสั่งในการควบคุมอุปกรณ์เครือข่ายที่สามารถนํามาใช้งานจริง 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะนําเอาคุณสมบัติของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหน     
ทุกแห่ง (Ubiquitous Learning) มาผสมผสานกับการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานในวิชา
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็นรายวิชาในสายวิศวกรรมศาสตร์สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่
จะต้องผ่านเกณฑ์การศึกษาในรายวิชานี้ ซึ่งในการจัดการเรียนรู้ครั้งนี้ก็จะนําเทคนิคการเรียนรู้
แบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning : PBL) โดยจะนําแนวคิดของ โรเบิร์ต เดลสิเซิล 
(Robert Delisle) มาใช้ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเชื่อมโยงปัญหา 2) ขั้นจัดโครงสร้าง                
3) ขั้นเข้าพบปัญหา 4) ขั้นเข้าพบปัญหาอีกครั้ง 5) ขั้นผลิตผลงาน และ 6) ขั้นประเมินผลงานโดย
มีการจัดกลุ่มของผู้เรียนก่อนการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้รูปแบบวีเออาร์เคซึ่งเป็นการประเมิน
เพื่อจัดประเภทของผู้เรียนตามรูปแบบทางการเรียนรู้ที่ต่างกัน โดยได้แบ่งรูปแบบการเรียนรู้ออกเป็น 
4 ประเภท  คือ 1) ผู้เรียนที่สนใจสิ่งที่มองเห็น (Visual : V) 2) ผู้เรียนที่ชอบการพูดคุย (Aural : A) 
3) ผู้เรียนที่นิยมการอ่าน (Read/Write : R) และ 4) ผู้เรียนที่ชอบการลงมือกระทํา (Kinesthetic : K) 
ซึ่งรูปแบบการเรียนรู้จึงเป็นปัจจัยสําคัญอย่างหนึ่งที่ใช้พัฒนาประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ ภายใต้
ความเชื่อที่ว่าผู้เรียนแต่ละคนมีรูปแบบและความสามารถทางการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน แต่สามารถ
ทํางานร่วมกันได้ ถ้าผู้สอนจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียน 
จะทําให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะตํ่ากว่าผู้เรียนที่จัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้
ของผู้เรียน 
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วัตถุประสงค์ 
 เพื่อสังเคราะห์และประเมินผลความเหมาะสมของกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้เพื่อ  
ปรับเหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้
แบบปัญหาเป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 
 
แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด 

งานวิจัยนี้มุ่งเน้นการสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตาม
รูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานบน
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง ดังนั้นงานวิจัยที่เกี่ยวข้องนั้นจะถูกแบ่งออกเป็น 4 ด้าน 
คือ (1) การเรียนรู้รูปแบบวีเออาร์เค (VARK Learning Style) (2) โครงข่ายประสาทเทียม (Artificial 
Neural Network: ANN) (3) การจัดการเรียนรู้โดยอาศัยปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning: 
PBL) และ (4) การเรียนการสอนแบบ u-Learning (Ubiquitous Learning) โดยสามารถสรุป
ประเด็นที่เกี่ยวข้องหลักๆ ได้ดังนี้ 
 การเรียนรู้รูปแบบวีเออาร์เค (VARK Learning Style) โดย Neil Fleming  (Fleming, 
2008) ได้นําเสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู้ที่ชื่อว่า VARK ซึ่งเป็นการประเมินเพื่อจัด
ประเภทของผู้เรียนตามรูปแบบทางการเรียนรู้ที่ต่างกัน โดยได้แบ่งรูปแบบการเรียนรู้ออกเป็น       
4 ประเภท  คือ 1) ผู้เรียนที่สนใจสิ่งที่มองเห็น (Visual : V) เป็นผู้เรียนที่สนใจสิ่งที่มองเห็นผู้เรียน
ประเภทนี้ จึงสามารถกระตุ้นได้ด้วยสื่อการสอนที่เน้นรูปภาพและสีสันที่เหมาะสม 2) ผู้เรียนที่ชอบ
การพูดคุย (Aural : A) เป็นผู้เรียนที่ชอบการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรูปแบบการเรียนที่
เหมาะสมคือ การบรรยาย การอภิปรายกลุ่ม 3) ผู้เรียนที่นิยมการอ่าน (Read/Write : R) เป็น
ผู้เรียนที่นิยมการอ่าน การศึกษาเอกสาร หนังสือหรือเนื้อหาต่าง ๆ ด้วยตนเองละนําไปสรุปเป็น
ข้อเขียนออกมา 4) ผู้เรียนที่ชอบการลงมือกระทํา (Kinesthetic : K) เป็นผู้เรียนกลุ่มนี้จะชอบการลง
มือกระทําจริงมากกว่าการฟัง 

โครงข่ายประสาทเทียม (Artificial Neural Network: ANN) (พยุง มีสัจ,2553) เป็นการ
จําลองการทํางานโครงข่ายประสาทของมนุษย์ (Biological Neurons) ซึ่งประกอบด้วย ส่วนของ
การประมวลผลที่เรียกว่า นิวรอน (Neuron) ทุกๆ นิวรอนสามารถมีอินพุทได้หลายอินพุทแต่มีเอาต์
พุทเพียงเอาต์พุทเดียว และทุกๆ เอาต์พุทจะแยกไปยังอินพุทของนิวรอนอ่ืนๆ ภายในโครงข่าย การ
ติดต่อกันภายในระหว่างนิวรอนไม่ใช่ลักษณะการต่อแบบธรรมดาทุกๆ อินพุทจะมีน้ําหนักเป็น
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ตัวกําหนดกําลังของการติดต่อภายในและช่วยในการตัดสินใจ การทํางานของนิวรอนในบาง
โครงข่ายจะถูกกําหนดไว้ตายตัว แต่บางโครงข่ายสามารถที่จะปรับแต่งได้  

การจัดการเรียนรู้โดยอาศัยปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning: PBL)   
(มนต์ชัย เทียนทอง,2556) เป็นวิธีการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญวิธีหนึ่งโดยใช้คําถามเป็นตัว 
กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจ เพื่อศึกษา ค้นหา เลือกเฟ้น และหาแนวทางในการแก้ปัญหาจากความรู้
ประสบการณ์เดิมของตนเองที่มีอยู่ประสานสัมพันธ์กับร่วมมือกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ เพื่อให้ได้คําตอบ
ตามที่ต้องการ เป้าหมายสําคัญของการเรียนรู้แบบนี้คือการทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือ
ปฏิบัติในสถานการณ์จริง เพื่อให้ความสามารถนําความรู้ที่เกิดขึ้นไปประยุกต์ใช้งานได้ ซึ่งขั้นตอน
การแก้ปัญหานั้น ผู้วิจัยจะนําแนวคิดของ โรเบิร์ต เดลสิเซิล (Robert Delisle) (Delisle, 1997) มาใช้
ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเชื่อมโยงปัญหา (Connecting with the problem) เป็นขั้นตอน
สํารวจประสบการณ์ของผู้เรียนเพื่อเลือกปัญหาที่น่าสนใจ 2) ขั้นจัดโครงสร้าง (Setting up the 
structure) เป็นขั้นตอนสร้างกรอบแนวคิดเกี่ยวกับปัญหา 3) ขั้นเข้าพบปัญหา (Visiting the problem) 
เป็นการหาแนวทางแก้ไขปัญหาตามการเรียนรู้ 4)ขั้นเข้าพบปัญหาอีกครั้ง (Revisiting the problem) 
เป็นการศึกษาความรู้ตามแบบแผนการเรียนรู้และร่วมกันวิเคราะห์กับอภิปราย 5) ขั้นผลิตผลงาน 
(Producing a product) เป็นการรายงานผลของการแก้ปัญหา และ 6) ขั้นประเมินผลงาน (Evaluating 
performance) เป็นการประเมินผลผู้เรียน ซึ่งผู้สอนและผู้เรียนจะต้องร่วมกันในการประเมินผลทั้ง
ด้านความรู้และด้านทักษะ ด้านความรู้ ได้แก่ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร และการทํางาน
เป็นทีม เพื่อนําปรับปรุงในครั้งต่อไป 

การเรียนการสอนแบบ u-Learning (Ubiquitous Learning) (Luyi,2005) ซึ่ง Ubiquitous 
หมายถึง การมีอยู่ทุกหนทุกแห่งรวมกับคําว่า Learning จึงหมายถึงรูปแบบการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ทุกหนทุกแห่ง โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์แบบพกพาและการสื่อสารแบบไร้
สายเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้โดยการเรียนการสอนนั้นจะต้องตระหนักถึงบริบทของผู้เรียนเป็น
สําคัญ ซึ่งการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบ u-Learning เรียกว่า Ubiquitous Learning 
Environment (ULE) เป็นการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่ให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกหนทุกแห่ง            
การเรียนรู้ที่เหมาะสมสําหรับการนํามาใช้กับสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบ u-Learning คือ 
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) ซึ่งสอดคล้องกับรูปแบบการเรียนการสอน
ในปัจจุบัน  
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 การดําเนินการวิจัยครั้งนี้จําแนกวิธีการดําเนินการวิจัยออกเป็น 6 ขั้นตอนดังนี้ 
1) ศึกษาบทความเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ศึกษาบทความเอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้องกับทฤษฏีการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning: PBL) ทฤษฎีการจัด
กลุ่มผู้เรียนตามรูปแบบ VARK Learning Style ในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 
(Ubiquitous Learning: UL) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2545 และทฤษฎีอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งงานวิจัยทั้งในและต่างประเทศ 

2) ร่างกรอบแนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู้ ร่างกรอบแนวคิดเบื้องต้น
เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่าย
ประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 
โดยการสงัเคราะห์ที่ได้จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในขั้นตอนที่ 1 

3) การก าหนดกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ กําหนดกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้อง โดยผู้วิจัยได้
กําหนดผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องซึ่งมีคุณสมบัติดังนี้ เป็นผู้สอนสาขาวิชาคอมพิวเตอร์หรือสาขาอ่ืนที่
เกี่ยวข้อง จบการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป และมีประสบการณ์ในการทํางานมากกว่า 2 ปี  
การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างในครั้งนี้ ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง จํานวน 12 คน เป็นผู้ประเมิน
รูปแบบการเรียนรู้ ที่ผู้วิจัยร่างขึ้นมา 

4) สร้างแบบสอบถามประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด ในด้านความ
เหมาะสมต่างๆ สร้างแบบสอบถาม แบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale)เพื่อหาความ
เหมาะสมของรูปแบบการเรียนการที่พัฒนาขึ้น ซึ่งแบบสอบถามจะถามถึงประเด็นความเหมาะสม
ตามโมดูลต่อไปนี้ 1) Student Module  2)Teacher Module  3) VARK Expert Module  4) PBL 
by Robert Delisle Module 5) VARK Classification Module และ 6) ULE Module พร้อมทั้ง
ข้อเสนอแนะต่างๆ จากผู้เชี่ยวชาญ 

5) การเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ ขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือในการเก็บรวบ 
รวมข้อมูล คือ ฟอร์มออนไลน์ของ Google โดยส่งแบบประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิด 
ที่ได้พัฒนาขึ้น ให้กับผู้เชี่ยวชาญจํานวน 12 คน 

6) ปรับปรุงแก้ไขและสรุปผล ผู้วิจัยได้ทําการปรับปรุงรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะ
กับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหา
เป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่งตามข้อเสนอของผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้อง
และพิมพ์เป็นแผนภูมิกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนรู้พร้อมทั้งรายละเอียดของส่วนต่างๆ ใน
แผนภูมิ 
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ผลการวิจัย 
 1. ผลการวิจัยกรอบแนวความคิดรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตาม
รูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็น
ฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง อธิบายรายละเอียดได้ดังนี้ 
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รูปที ่1: กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิค
โครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหน
ทุกแห่ง 

รูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่าย
ประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุก
แห่งหรือเรียกว่า PBL-VNU Learning Model ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้ 

1) Student Module สําหรับผู้ที่เรียนในรายวิชาที่ได้กําหนดไว้ 
 2) Teacher Module สําหรับผู้สอนให้เนื้อหาบทเรียน ตอบข้อสงสัยให้คําแนะนําเกี่ยวกับ
เนื้อหาของวิชาเรียนอีกทั้งยังเป็นผู้เสริมเนื้อหาให้นักศึกษาใช้ในการศึกษาเพิ่มเติมและทําการประเมินผล 

3) VARK Expert Module สําหรับการจัดกลุ่มผู้เรียนตามรูปแบบ VARK Learning Style 
4) PBL by Robert Delisle Module (Problem-based Learning by Robert Delisle  

Module) สําหรับสร้างกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานสําหรับผู้เรียนและผู้สอน 
5) VARK Classification Module สําหรับจัดกลุ่มผู้เรียนตามรูปแบบ VARK Learning 

Style แบ่งเป็น 4 กลุ่ม ตามความสามารถในการเรียนรู้ 
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6) ULE Module (Ubiquitous Learning Environment) สําหรับจัดสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 

 
ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 
 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอน จากผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องจํานวน 12 คน พบว่า 
ความเหมาะสมของกรอบแนวคิด โดยรวมทั้ง 9 ด้าน อยู่ในระดับดีมาก ( x = 4.28 S.D. = 0.10) 
ดังแสดงในตารางที่ 1 

 
ตารางท่ี 1 : ผลการประเมินความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญของกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้ 
                   เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียนตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียม         
                   ร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง 
 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็นแสดงความเหมาะสมของผู้เชี่ยวชาญ 

x  S.D. ความหมาย 
1. ความเหมาะสมของส่วนประกอบของกรอบแนวคดิ 4.42 0.51 ดีมาก 
2. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ Student Module  4.42 0.51 ดีมาก 
3. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ Teacher Module 4.17 0.83 มาก 
4. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ  VARK Expert Module 4.08 0.67 มาก 
5. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ PBL by  Robert Delisle 4.33 0.65 ดีมาก 
6. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ  VARK Classification Module 4.17 0.58 มาก 
7. ความเหมาะสมขององค์ประกอบ ULE Module 4.17 0.72 มาก 
8. การออกแบบการตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งโมดูล 4.33 0.65 ดีมาก 
9. ความเหมาะสมในการนาํกรอบแนวคดิการวจิยัไปใชจ้รงิ 4.42 0.67 ดีมาก 

รวม 4.28 0.10 ดีมาก 
 

สรุป 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้เพื่อปรับเหมาะกับผู้เรียน
ตามรูปแบบวีเออาร์เคโดยใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียมร่วมกับการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน
บนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบทุกหนทุกแห่ง จากการศึกษาเอกสารบทความและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง พบว่า ผลการวิจัยได้รูปแบบการเรียนรู้ที่ชื่อ PBL-VNU Learning Model ซึ่งประกอบ 
ด้วย 6 โมดูล ได้แก่ 1) Student Module 2) Teacher Module 3) VARK Expert Module 4) PBL 



 
 

 

982 

by Robert Delisle Module 5) VARK Classification Module และ 6) ULE Module หลังจากนั้น
จึงนํารูปแบบการเรียนรู้ไปนําเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องจํานวน  12 คน และมีความคิดเห็น
สอดคล้องกันว่าเป็นกรอบแนวคิดที่สามารถนําไปเป็นต้นแบบในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
ซึ่งผู้วิจัยจะนํากรอบแนวคิดนี้ไปพิจารณาปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญเพื่อให้เกิด
ความสมบูรณ์ในการนําไปใช้ในการวิจัยในระยะต่อไป 
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