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Abstract 
 This research was an experimental research. The purpose of this study was to develop online instruction 

for the course “Computer Programming” of the students with  different level of learning abilities. The samples of 
this research were the first year students who studied undergraduate level of  technology  program in information 
technology, 2nd semester of academic year 2012 of Rajamangala University of Technology Rattanakosin (RMUTR) 
.Forty student were chosen by using the purposive sampling method. Tools used in this research were Online 
Instruction and questionnaires for learners, content experts and technical experts. 

The results of the research were:, firstly the efficiency of the online instruction was 90.10/86.23 which was 
higher than 85/85 as in the hypothesis. Secondly, effectiveness, analyzed by using t-test, we found that overall 

posttest score was significantly higher than pretest score (at p  0.01). Finally, we found that the learner’s opinion 
after using this online instruction was at good level (X = 4.32, SD = 0.36). In conclusion, the online instruction that 
we developed has efficiency at fairly good level and can be applied to the target group.  
 Keyword :  Online Instruction, Computer Programming, The Different Level of Learning Abilities. 
 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง เพื่อ 1)พัฒนาบทเรียนออนไลน์  วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
ผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้ที่ต่างกัน 2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ของ
นักศึกษา ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 3)หาค่าระดับความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ การ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ กลุ่มตัวอย่างในครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับ ปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ภาคการศึกษา 2/2555 จ านวน 40 คน เครื่องมือ 
 

บทความวิจัย เสนอในการประชุมหาดใหญ่วิชาการ ครั้งที่ 4 วันที่ 10 พฤษภาคม 2556  (363)                               300 

 



   

การประชุมหาดใหญ่วิชาการ  ครั้งที่ 4 301    เรื่อง  “การวิจัยเพื่อพัฒนาสังคมไทย” 

ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย บทเรียนออนไลน์ แบบสอบถามส าหรับผู้เรียน และแบบสอบถามส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้อหาและด้านเทคนิควิธีการ 
 ผลการวิจัย พบว่า บทเรียนดังกล่าวมีประสิทธิภาพ 90.10/86.23 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 85/85ที่ตั้งสมมติฐานไว้ และหา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยการทดสอบค่าที (t-test) พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และจากการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียนอยู่ในระดับดี (ค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 
4.32 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่ 0.36) สรุปได้ว่าบทเรียนออนไลน์ วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่พัฒนาขึ้น มี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี ได้ 
 ค าส าคัญ : บทเรียนออนไลน์ การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ความสามารถในการเรียนรู้ที่ต่างกัน 

 

บทน า 
 การเรียนการสอนในห้องเรียนเป็นวิธีการที่ใช้กันมานาน และมีเทคนิคการสอนมากมายที่เป็นประโยชน์แก่
ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นการสอนแบบ บรรยาย อภิปราย สาธิต หรือวิธีการอื่นๆ แต่อย่างไรก็ตาม การเรียนการสอนใน
ห้องเรียนท่ีมีผู้เรียนจ านวนมากเป็นการยากที่จะให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ทันกัน  พ ร ะ ร า ช บั ญ ญั ติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้ก าหนดแนวทางการจัดการศึกษาไว้ว่า “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุก
คนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญอย่างที่สุด กระบวนการจัดการศึกษา
ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพโดยต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล” (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542: 12-13) 
 ปัจจุบันมีการน าคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตมาใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนในลักษณะเป็น
บทเรียนออนไลน์ ซึ่งถือได้ว่าเป็นสื่อการสอนที่เหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางหรือ
ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยผู้เรียนสามารถเรียนตามความสามารถในการเรียนรู้ของตนเอง โดยไม่ต้องรอหรือเร่งให้ไป
พร้อมๆกันกับเพื่อนในห้องเรียน และผู้เรียนสามารถเรียนได้โดยไม่ต้องมีครู สามารถทบทวนบทเรียนได้เอง
ตลอดเวลา ตลอดจนช่วยลดปัญหาการเรียนการสอนได้ ซึ่งในห้องเรียนมักจะพบปัญหาเก่ียวกับผู้เรียนที่มีพื้น
ความรู้ไม่เท่ากัน มีความสามารถในการเข้าใจบทเรียนไม่พร้อมกัน ผู้เรียนที่มีความรู้และความสามารถมากกว่าจะ
เข้าใจในบทเรียนได้เร็ว แต่ก็ต้องรอเพื่อนๆ ที่ยังเรียนไม่เข้าใจก็จะท าให้เกิดความเบื่อหน่ายหรือขาดความสนใจ   
ดังน้ันบทเรียนออนไลน์จะเข้ามาช่วยแก้ปัญหาความสามารถในการเรียนรู้ท่ีแตกต่างระหว่างบุคคลได้ดี 
 บทเรียนออนไลน์สามารถสนองความต้องการในการเรียนรู้ที่ค านึงถึงความสามารถในการเรียนรู้ที่แตกต่าง
ระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี  และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนตามเวลาและสถานที่ที่สะดวก ตามความสนใจของ
ผู้เรียน และที่ส าคัญท่ีสุดคือ บทเรียนออนไลน์มีการประเมินผลการเรียนรู้ในตนเอง เพื่อให้ผู้เรียนเห็นผลส าเร็จ เห็น
ความเจริญก้าวหน้าของตนในการเรียนรู้ในแต่ละตอนสามารถเรียนได้ด้วยตนเอง และด้วยนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ เป็น
นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษามาจากหลักสูตรการศึกษาที่ต่างกันถึง 3 หลักสูตรคือ 1)มัธยมศึกษาตอนปลาย(ม.6) 2)
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และ 3)ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่เข้าศึกษาต่อหลักสูตรเทียบโอน
รายวิชา ท าให้นักศึกษาในสาขาวิชามีพื้นฐานความรู้ และความสามารถในการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน 
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 ดังน้ัน ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการน าเอาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์มาเป็นสื่อการสอนจะท าให้เกิดการ
เรียนรู้ตามความสามารถของผู้เรียนที่แตกต่างกัน โดยไม่ต้องรอหรือเร่งให้ทันเพื่อน และถ้าผู้เรียนไม่เข้าใจในส่วน
ใดของบทเรียนก็สามารถกลับไปทบทวนได้ ซึ่งในฐานะที่ผู้วิจัยเป็นผู้สอนวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นการ
ยากที่จะให้ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ทันกัน จากเหตุผลท่ีกล่าวมาจึงท าให้ผู้วิจัยสนใจ พัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้ที่ต่างกัน ขึ้นมา เพื่อเป็นการแก้ปัญหา
ดังที่กล่าวมาข้างต้น 
 

 วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถในการ

เรียนรู้ที่ต่างกัน  
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ของนักศึกษาก่อนและหลัง

เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
3. เพื่อหาค่าระดับความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

แนวคิด ทฤษฏี กรอบแนวคิด 
 

การออกแบบการเรียนการสอน 
มนต์ชัย เทียนทอง (2542) กล่าวว่า ขั้นตอนในการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design 

Process) ประกอบด้วย ขั้นตอนต่างๆ ที่จะน าไปสู่การแก้ปัญหาการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ ซึ่ง
สามารถยึดรูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบใดรูปแบบหน่ึง มาเป็นแนวทางการออกแบบได้ อย่างไรก็ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนที่หลากหลายเหล่าน้ันมีเป้าหมายการใช้งาน และจุดเน้นต่างกัน จึงมีความแตกต่างกันบ้างในส่วน
ของรายละเอียด แต่หลักการและแนวความคิดในการออกแบบจะไม่แตกต่างกัน ซึ่งสามารถสรุปออกเป็น 5 ขั้นตอน
ใหญ่ๆ ดังน้ี  

1) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นขั้นตอนแรกของการออกแบบระบบการเรียนการสอน เป็นขั้นตอนที่มี
ความส าคัญยิ่ง เนื่องจากเป็นขั้นตอนที่ส่งผลไปยังขั้นตอนอื่นๆ ทั้งระบบ ถ้าการวิเคราะห์ไม่ละเอียดเพียงพอ จะท า
ให้ขั้นตอนต่อไปขาดความสมบูรณ์ ในขั้นตอนน้ีจึงใช้เวลาด าเนินการค่อนข้างมากเม่ือเปรียบเทียบกับขั้นตอนอื่นๆ 
โดยพิจารณาถึงรายละเอียดของภารกิจและเป้าหมายที่จะต้องด าเนินการภายใต้ขอบเขตของความต้องการ 2) การ
ออกแบบ (Design) เป็นขั้นตอนด าเนินการต่าง ๆ อันจะน าไปสู่เป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยการออกแบบบทเรียนตามกล
ยุทธ์ที่ได้จากขั้นตอนการวิเคราะห์ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นการท างานด้านเอกสารเช่นกัน  3) การพัฒนา (Development) 
เป็นขั้นตอนการน าผลลัพธ์ที่ได้จากการออกแบบมาด าเนินการต่อ เป็นการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อพัฒนาเป็นบทเรียน
ตามแผนการที่วิเคราะห์ไว้ตั้งแต่ขั้นตอนแรก โดยใช้เครื่องมือหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยการ
ด าเนินการต่างๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งบทเรียนต้นแบบ ที่พร้อมจะน าไปทดลองใช้ในขั้นตอนต่อไป  4) ทดลองใช้ 
(Implementation) เป็นการน าบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายตามวิธีการที่วางแผนไว้ตั้งแต่ต้น 5) 
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การประเมิน (Evaluation) เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อประเมินผลตัว
บทเรียน และน าผลท่ีได้ไปปรับปรุงแก้ไขส่วนต่าง ๆ ที่พบข้อบกพร่อง เพื่อให้ได้บทเรียนที่มีคุณภาพ 
 มนต์ชัย เทียนทอง (2542) กล่าวว่า การออกแบบบทเรียนแบบศึกษาเน้ือหาใหม่ จะยึดหลักการเรียนการ
สอนเป็นพื้นฐานเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ขึ้น ซึ่งนักการศึกษาหลายท่านได้ประยุกต์หลักการสอนของ Robert Gagne 9 
ประการ มาใช้ประกอบการพิจารณาในการออกแบบบทเรียน เพื่อให้ได้บทเรียนที่เกิดจากการออกแบบในลักษณะ
การเรียนการสอนจริงโดยยึดหลักการน าเสนอเน้ือหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จากการมีปฏิสัมพันธ์ หลักการสอน
ทั้ง 9 ประการได้แก่  1) เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention)  

2) บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 3) ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 4) น าเสนอ
เน้ือหาใหม่ (Present New Information) 5) ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 6) กระตุ้นการตอบสนอง
บทเรียน (Elicit Response) 7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
9) สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) 

พิเชฏฐ์   พรหมดวง (2545) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้ระบบการสอนรายบุคคลแบบ พี เอส 
ไอ ในรายวิชาส่งก าลังรถยนต์ 1 ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ปลายทางด้วยตนเอง และมี
ระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงถึงเกณฑ์รอบรู้ ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมดสูง
กว่าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน นอกจากน้ียังพบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อวิธีการ
เรียนตามระบบน้ี รวมถึงการเรียนแบบน้ีช่วยสงเสริมให้ผู้เรียนรู้จักรับผิดชอบและตั้งใจเรียนเพิ่มมากขึ้น 
 ศักดิ์สถาพร   ไชยชาญ (2550) กล่าวว่า การน าระบบการสอนของเกอร์ลาชและอีลีมาใช้สอนในรายวิชา
การพัฒนางานด้วยระบบคุณภาพและเพิ่มผลผลิต ผลการศึกษาพบว่าผู้เรียนประสบผลส าเร็จในทุกหน่วยการเรียน 
โดยมีคะแนนเฉลี่ยรวมของแต่ละหน่วยการเรียนเกินร้อยละ 80 ในการทดสอบก่อนและหลังการเรียนปรากฏว่าผล
คะแนนทดสอบหลังการเรียนของผู้เรียนทั้งหมดสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนการเรียน นอกจากน้ีจากการสอบถาม
ความเห็นที่ผู้เรียนมีต่อการสอนตามระบบการสอนของ เกอร์ลาชและอีลี ปรากฏว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ระบบการสอนแบบน้ี ในระดับมาก 

ความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 มาลินี จุฑะรพ (2539) กล่าวว่า โดยทั่วไปบุคคลจะมีความแตกต่างกันในด้านต่อไปน้ี คือ ด้านร่างกาย ด้าน
สติปัญญา ด้านอารมณ์ ด้านสังคม ด้านความถนัด ด้านความสนใจ ด้านเจตคติ ด้านแรงจูงใจทางสังคม ด้านค่านิยม 
ด้านรสนิยม ด้านฐานะทางเศรษฐกิจและสังคม ด้านการศึกษาอบรม ด้านการกระท าและด้านอายุ  
 สุรางค์ โค้วตระกูล (2541) กล่าวถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในเรื่องต่อไปน้ี 1) ความแตกต่างระหว่าง
บุคคลทางเชาวน์ปัญญา 2) ความแตกต่างระหว่างบุคคลทางความคิดสร้างสรรค์ 3) ความแตกต่างระหว่างบุคคลทาง
ลีลาการรู้คิด (Cognitive styles) 4) ความแตกต่างระหว่างบุคคลเก่ียวกับลีลาการเรียนรู้ (Learning styles) 5) ความ
แตกต่างระหว่างเพศ 
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วิธีการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ี  เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  และนักศึกษาระดับปริญญาตรีใน
หลักสูตรอื่นๆ หรือเทียบเคียงที่เรียนวิชาที่มีเน้ือหาเก่ียวข้อง 
 กลุ่มตัวอย่างส าหรับหาประสิทธิภาพ  ผลสัมฤทธ์ิของบทเรียน  และระดับความคิดเห็นต่อบทเรียน เป็น
นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ที่เรียนวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จ านวน 40 คน 
 ขั้นตอนการวิจัย 

1. วิเคราะห์เน้ือหาและออกแบบบทเรียน โดยท าความเข้าใจกับเน้ือหาและสรุปให้ได้ใจความเหมาะสม อ่าน
แล้วสามารถเข้าใจได้ง่าย รวมทั้งรูปที่จะน ามาประกอบในการอธิบาย ต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
ที่ก าหนดไว้ โดยเน้ือหาและข้อสอบแต่ละเรื่องจะแบ่งเป็น 3 ลักษณะคือ ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถในการ
เรียนรู้น้อย ปานกลาง และสูง 

2. พัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยน าข้อมูลท่ีได้ผ่านการตรวจปรับแล้วมา สร้างเป็นบทเรียนออนไลน์ วิชาการ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่บทเรียนสามารถน าเสนอเน้ือหาบทเรียนตามระดับความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียน
แต่ละคน ( Brusilovsky,2003) โดยใช้รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน และการทดสอบตามระดับความสามารถ
ในการเรียนรู้ของผู้เรียน ดังภาพที่ 1 
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ภาพที่ 1  รูปแบบการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน และการทดสอบตามระดับความสามารถในการเรียนรู้ของ ผู้เรียน 
3. การพัฒนาแบบประเมินคุณภาพสื่อการสอนส าหรับผู้เชี่ยวชาญ โดยแบ่งหัวข้อที่จะพิจารณาออกเป็น 5 

ด้าน คือ ด้านเน้ือหาและการด าเนินเรื่อง ด้านภาพและภาษา ด้านตัวอักษรและสี ด้านแบบทดสอบระหว่างเรียน และ
ด้านการจัดการบทเรียน แบบสอบถามประยุกต์จากแบบสอบถามวัดความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญของมนต์ชัย เทียน
ทอง (2539) และท าการปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาบางส่วนเพื่อความสอดคล้องกับบทเรียน 

4. การด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูล กับกลุ่มตัวอย่าง โดยชี้แจงการใช้งานบทเรียนและวัตถุประสงค์ใน
การด าเนินการทดลองแล้วจึงให้กลุ่มตัวอย่าง ศึกษาบทเรียนแต่ละหน่วย แต่ละเรื่อง พร้อมทั้งท าแบบทดสอบก่อน
เรียน ระหว่างบทเรียน เมื่อเรียนจบแล้วจึงให้ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิรวมอีกครั้ง และให้ผู้เรียน
ตอบแบบสอบถามวัดความคิดเห็น จากน้ันน าข้อมูลท่ีได้ไปท าการวิเคราะห์และแปลผล 
  

ผลการศึกษา 
การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ วิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนรู้ที่ต่างกัน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนออนไลน์ ที่พัฒนาขึ้น ซึ่งจ าแนกผลของ
การวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูลได้ดังน้ี  

1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียน  
จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดยท าการทดลองภาคสนามกับนักศึกษาจ านวน 40 คน ที่ยัง

ไม่เคยผ่านการเรียนเน้ือหา วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มาก่อน โดยวัดการเรียนรู้จากการท าแบบทดสอบ
ระหว่างบทเรียนทุกครั้งหลังจากที่เรียนจบหน่ึงบทเรียน ซึ่งได้ผลปรากฏในตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 

การทดสอบ จ านวนผู้เรียน คะแนนเต็ม ค่าประสิทธิภาพ 
ระหว่างบทเรียน (E1) 
หลังเรียน (E2) 

40 
40 

100 
100 

90.10 
86.23 

จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่าบทเรียนออนไลน์ วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 90.10/86.23 
ซึ่งผลการทดลองถือว่าบทเรียนออนไลน์ นี้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 85/85 มีประสิทธิภาพสอดคล้องตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว ้

2. ผลการวิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนออนไลน์  
จากการเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบก่อนเรียนด้วยบทเรียน และคะแนนสอบที่ได้จากการท า

แบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียน โดยการทดสอบค่าที (t-test) ผลดังตารางที่  2 
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ตารางที่ 2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน 

การทดสอบ จ านวนผู้เรียน(n) คะแนนร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) t 
ก่อนเรียน  
หลังเรียน  

40 
40 

49.00 
90.10 

8.35 
9.38 

12.16** 

** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 (p  0.01), df = 39 
จากตารางที่ 2 ผลการศึกษาหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ ที่

พัฒนาขึ้น พบว่านักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.01 และเม่ือพิจารณาผล
คะแนนสอบหลังเรียน ปรากฏว่าคะแนนร้อยละ จากการทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 90.10 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยรวมที่
ได้จากการทดสอบก่อนเรียนซึ่งมีค่าเท่ากับ 41.10 คะแนน คะแนนสอบหลังเรียนของผู้เรียนจะมีความแตกต่างของ
คะแนนสอบก่อนเรียน 

3. ผลการวิเคราะห์ค่าระดับความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียน 

ตารางที่ 3  ระดับความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียน 

รายการหัวข้อแบบสอบถาม ค่า (


x ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) ความหมาย 

ด้านเน้ือหาและการด าเนินเรื่อง  4.36 0.25 ดี 
ด้านภาพและภาษา 4.43 0.30 ดี 
ด้านตัวอักษรและสี 4.41 0.32 ดี 
ด้านแบบทดสอบ 4.27 0.40 ดี 
ด้านการจัดการบทเรียน 4.22 0.44 ดี 
คู่มือการใช้บทเรียน 4.24 0.43 ดี 

เฉลี่ย 4.32 0.36 ดี 
 

จากตารางที่ 3 แสดงค่าระดับความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียน ปรากฏว่าความคิดเห็นของผู้ใช้บทเรียน อยู่ใน
ระดับดี ซึ่งสอดคล้องตามเกณฑท์ี่ตั้งไว้  

 

**การอภิปรายผล 
 จากการวิจัยสรุปผลได้ว่า บทเรียนออนไลน์ วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ 90.10/86.23 ซึ่ง
ผลการทดลองถือว่าบทเรียนออนไลน์ นี้เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 85/85 มีประสิทธิภาพสอดคล้องตามเกณฑ์ที่ตั้ง
ไว้และสอดคล้องกับผลการศึกษาของ พิเชฏฐ์   พรหมดวง และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและหลัง
เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ ที่พัฒนาขึ้น พบว่านักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ 0.01 และเม่ือพิจารณาผลคะแนนสอบหลังเรียน ปรากฏว่าคะแนนร้อยละ จากการทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 
90.10 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยรวมที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนซึ่งมีค่าเท่ากับ 41.10 แสดงว่าบทเรียน มีคุณภาพ
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เหมาะสมที่จะน าไปใช้ในสถาบันการศึกษาต่อไป ซึ่งผลดังกล่าวเป็นผลเน่ืองมาจากการพัฒนาบทเรียนออนไลน์
วิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ที่เป็นแบบปรับเปลี่ยน (Adaptive) ท าให้บทเรียนสามารถตอบสนองตามระดับ
ความสามารถของผู้เรียนได้อย่างเต็มความสามารถ 
 

*ข้อเสนอแนะ 
 เน่ืองจากการวิจัยในประเทศไทยที่เก่ียวกับการเรียนการสอนในรูปแบบที่สามารถตอบสนองตามระดับ
ความสามารถของผู้ เรียนยังมีน้อย ดังน้ันในการศึกษาวิจัยในครั้งต่อไปบทเรียนที่พัฒนาขึ้นควรที่จะมีการ
ปรับเปลี่ยน ในส่วนของการน าเสนอเน้ือหาวิชาภายในบทเรียน ตามระดับความสามารถของผู้เรียน ที่ได้จากการ
ตอบค าถามภายในบทเรียน เพื่อสนองตอบความต้องการของผู้เรียนได้ทั้งผู้เรียนที่เรียนเก่งปานกลาง และอ่อน ได้
มากขึ้น โดยไม่ต้องรอให้ผู้ เรียนศึกษาบทเรียนจบก่อน แล้ววิเคราะห์ความก้าวหน้า ควรมี การปรับเปลี่ยน
สภาพแวดล้อม และรูปแบบในการเรียนได้ด้วยตัวผู้เรียนเอง 
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